Java補救(充)教材

· static
1.static member 的好處就是，無須建立 class 的 instance 該 members
就可被存取。例如，在使用 System.out.println( ) method 時，並不需要先建立一
個 System object, out 是 System class 的一個 static member variable.
static int refCount;
static int getRefCount( )  { return refCount; }
2.static methods：屬於類別(即class member)，不屬於某物件(object member)，
A static method is one that is shared among all object .類別被載入時staticmethod就會執行，此時物件實體還沒建立。

A static method is one that does not operate on a single object . it has no “this” pointer. 呼叫static methods直接使用classname 而不必使用objectname


呼叫非static method：Objectname.nonstaticmethod()

If static methods are more efficient to call，why not declare all methods static？
原因：because static methods don’t refer to any particular object. 

在application中main之method必須宣告為static(應為public static void)之原因：

(1) main是一個特殊method，它是程式的進入點(entry point)

(2) 宣告為static是application類別程式所有，否則若一程式有許多main，豈不天下大亂

(3) main只出現一次

(4) it’s usually the only method in a program that creates an object of its own class.

偵錯：

Class teststatic{

Int x；    //instance variable

Static int y； //class member

Static public void main (string args【】)

{

y=20；      //可存取static之class member

x=30；      //error：x不是static

printer(40)； //error：printer不是static

}

void printer(int y)

{system . Out . println(y)；}

}

說明：class teststatic 可建立許多實體，這在main中存取instance variable會create一堆x及printer method，使得main不知該對應即一個
· final
1.final keyword 能用來宣告 final method，它就是不能被 subclasses  overridden.
如果你有一個永遠不能被 overridden 的 method, 就宣告為 final.
2.任何宣告成 final 的 variable 就永遠不能改變。(即constant)
· interface
1.Java 用一種 稱之為 interface 的來解決不能 extend 一個以上 superclass 的問題。
2.Interface 看起來很類似 abstract class, 但沒有 data 與 interface 相結合。Interface 就是宣告一組 constants 和 methods, 但並未實際 implement 任何 methods, 與 abstract calss 類似。
· Java’s Data Type
· Applets have four lifecycle methods: init( ), start( ), stop( ), destroy( ).
init( ) 

init( ) is the first method called by an applet once it has been loaded by the AppletViewer or web browser.

start( )

When an applet has been loaded into the AppletViewer or browser, start( ) is called automatically to begin the actual execution of the applet.

stop( )

stop( ) is similar to start( ). It is called automatically when an applet should stop execution.-- for example, when you leave an applet’s web page.

destroy( )
destroy( ) is called when an applet has completely finished executing, and any resources allocated by the applet need to be returned to the system
· Bitwise and ：位元式邏輯運算

X1=2; 

x2=3;

x1 & x2計算方式

x1=(2)10=(0000010)2     x2=(3)10=(0000011)2


· Abstract class and Abstract method

1.Declaring a class abstract means that the class cannot be instanced. An abstract class can’t be instanced with an object.

2.Declaring a method abstract means that the method cannot be defined.

** A class that is not Abstract is sometimes called a concrete class

polymorphism：overload、Override
· overload

1.一個類別中提共了兩個以上不同名的方法，但是個各的方法所傳進的參數的個數或型別不同，會回傳值的型別不同

· Overriding
1.A subclass can override a method in the super class. To override a method is to replace an inherited method with a method specific to the subclass

2.當子類別擁有和父類別一樣的方法時（傳入傳出的參數都一樣），子類別的方法會覆蓋掉父類別的方法








· Algorithm(演算法)

1.使用電腦的目的在於解決問題，解決問題需要演算法，根據演算法與適當的資料結構，撰寫程式，最後由電腦執行程式，以求得問題之解答。

2. 演算法是由有限步驟組成，如果依據這些步驟的順序執行，一定可以完成特定的工作。

· The class wrapper

Intrinsics (such as byte, short, and int) are classes. However, for each Intrinsic type in java is a class type that provides some general functions that are useful in dealing with that numeric type: for example, the Interger class defines the parseInt (String) method, which converts a Unicode string into integer… This class is called a class wrapper for the Intrinsic because it wraps the Intrinsic in a class.
· Constructor

建構子，又稱建構函式，建構元。它一般可以用來作物件初始化。和一般的方法不同的地方，我們可以歸納出下列三點：

1. 建構元並沒有獨一無二的名字，其名稱必須要與所屬的類別名稱相同。

2. 建構元沒有回傳型別或是說沒有回傳值，在Java中假設一個建構元的回傳型別就是類別型態它本身

3. 建構元並不能像一般的方法(method)一樣被次類別繼承。

· application：是一個獨立程式，只要利用java virtual machine即可執行，限制比applet小
(1) 以記事本編寫下列程式(檔名須classname大小寫相同)
(2) 編譯為bytecode：java c first ap.java自動產生 firstap.class
(3) 執行：java firstap (不必加.class副名)

· 每一個application必須有程式入點main，且此method必須宣告為static void，因為static即不需先建立不同instance，系統自己找此method開始執行。

applet：無法獨立執行，須透過java-capable browser來加以執行，因安全因素考量，故applet程式之限制較大如無法進行client端檔案之存取。

· Data structures
· :資料項之間的關係
線性：linked list, Queue (特性:first in first out) ,Stack (特性:first in last out)
階層:Tree(BST,B-tree,AVL tree,..)

網狀:graph (network,circuit)
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Class StudentDemo4{


	public static void main(Strain args[])  {


		College4 c4 = new College4();


		C4.show(90,85);		    	}


			     }


class Student4{


	private int English;


	private int math;


	public void show(int e, int m){  //父類別的show


		english=e;


		math=m;


		System.out.println(“Student4 中的show()被執行”);


		System.out.println(“英文: ”+english);


		System.out.println(“數學: ”+math);


							}


		    }





//繼承Student4類別


class College4 entends Student4{


	private int english;


	private int math;


	public void show(int e, int m)			  { //子類別的show


	english=e;


	Math=m;


	System.out.println(“College4 中的show()執行”);


	System.out.println(“英文 :”+english);


	System.out.println(“數學 :”+math);      }


							}
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